
Beachten Sie bitte auch die Aushänge zu  
den Sonderplatzregeln am schwarzen Brett 
im Clubhaus und im Starterhäuschen an 
Abschlag 1.

1.  Aus (Regel 2.1)
Weiße Pfähle und / oder weiße Linien.

2.  Hemmnisse
 Bewegliche Hemmnisse (Regel 15.2): 
Steine im Bunker, Entfernungspfosten 
(100 / 150 m), blaue Pfähle. 
Unbewegliche Hemmnisse (Regel 16.1):
Rote Pfähle, rote Pfähle mit grünem Kopf, 
Pfähle und Spanndrähte zum Stützen 
junger Pflanzen und Bäume, öffentlicher 
Weg an Bahn 5.

3.  Penalty Area an Bahn 1, 3 und 16
Liegt ein Ball in der Penalty Area, darf  
der Spieler Erleichterung mit Schlag und 
Distanzverlust nach Regel 17.1 d (1) in 
Anspruch nehmen, oder in der Drop- 
zone droppen. Der Spieler darf keine 
Erleichterung nach Regel 17.1 d (2) und 
17.1 d (3) nehmen.

4.  Wasserhindernis an Bahn 16 – 
provisorischer Ball nach Regel 17.1
Steht nicht eindeutig fest, ob ein vom  

16. Abschlag gespielter Ball im dortigen 
Wasserhindernis verloren ist, so darf ein 
provisorischer Ball vom ursprünglichen 
Abschlag oder von der Dropzone gespielt 
werden. Wird der ursprüngliche Ball außer- 
halb des Wasserhindernisses gefunden, so 
muss das Spiel mit diesem Ball fortgesetzt 
werden. Liegt der ursprüngliche Ball im 
Wasserhindernis, so darf dieser gespielt 
werden wie er liegt oder der provisorische 
Ball darf weitergespielt werden; nicht je- 
doch darf jetzt nach Regel 17.1 verfahren 
werden. 

5.  Stromleitung über Bahn 14 und 15
Trifft ein Ball die Leitung, so muss der 
Schlag für ungültig erklärt, und straflos  
ein anderer Ball nach Regel 14.6 gespielt 
werden. 

6.  Spielverbotszone mit Betretungsver-
bot – Rote Pfähle mit grünen Köpfen
Die durch „Rote Pfähle mit grünen Köpfen“ 
gekennzeichneten Spielverbotszonen 
dürfen NICHT BETRETEN werden. Es 
muss Erleichterung nach Regel 17.1 e  
in Anspruch genommen werden. Das 
Betreten wird mit Disqualifikation durch 
die Spielleitung wegen schwerwiegendem 
Verstoß der Verhaltensrichtlinie Regel

1.2 b geahndet. Ausnahme: Führt eine 
Brücke durch die Spielverbotszone, darf  
diese betreten, aber nicht bespielt werden.

Entfernungsmarkierungen:
Die Entfernungsmarkierungen sind  
bis Anfang Grün gemessen.
Farbplatten – Fairwaymitte: gelb: 200 m,  
rot: 150 m, weiß: 100 m  
Grüne Pfähle – Fairwayseite: ein Ring: 100 m, 
zwei Ringe: 150 m 

Toiletten:
Im Clubhaus und rechts außen am Ge- 
bäude. Eine weitere Toilette befindet sich  
am Halfway-Haus, Tür-Code: 3971.

Notfälle:  
Defibrillator im Clubhaus / Treppenhaus 
links, Notarzt/Feuerwehr Telefon: 112

Nach der Golfrunde stehen im Caddy- 
Vorraum für die Reinigung der Golfaus- 
rüstung (Trolley, Schläger, Schuhe etc.) 
diverse Reinigungsgeräte zur Verfügung.
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1 174 166 137 137 13 3

2 330 288 288 288 12 4

3 124 103 103 71 16 3

4 325 295 260 260 14 4

5 487 435 435 393 2 5

6 162 130 130 130 18 3

7 466 443 383 383 6

8 360 318 318 296 4 4

9 326 289 289 289 10 4

1 – 9 2754 2467 2343 2247 35

4
5

10 440 418 381 381 11

11 200 176 150 150 15 3

12 419 368 338 301 1 4

13 538 462 437 385 5 5

14 134 127 119 119 17 3

15 395 370 300 300 7

16 339 304 304 226 8 4

17 475 459 459 381 3 5

18 312 268 268 268 9 4

10 – 18 3252 2952 2756 2511 In 37

1 – 9 2754 2467 2343 2247 Out 35

Total 6006 5419 5099 4758 72

Par 72 72 / 73 70 / 72 72 Brutto

Spieler Spvg

Zähler Netto

4

4

5

5

Scorekarte


